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(54) BỘ GIẢI MÃ ÂM THANH, BỘ MÃ HÓA ÂM THANH, PHƯƠNG PHÁP MÃ 
HÓA DỮ LIỆU ĐẦU VÀO ÂM THANH, PHƯƠNG PHÁP GIẢI MÃ DỮ LIỆU 
ÂM THANH ĐƯỢC MÃ HÓA

(57)  Sáng chế đề cập đến bộ mã hóa âm thanh, bộ giải mã âm thanh, phương pháp mã hóa 
dữ liệu đầu vào âm thanh, phương pháp giải mã dữ liệu âm thanh được mã hóa. Bộ mã hóa 
âm thanh để mã hóa dữ liệu đầu vào âm thanh (101) để thu được dữ liệu đầu ra âm thanh 
(501) bao gồm giao diện đầu vào (100) để nhận nhiều kênh âm thanh, nhiều đối tượng âm 
thanh và siêu dữ liệu liên quan đến một hoặc nhiều đối tượng âm thanh; bộ trộn (200) để 
trộn nhiều đối tượng và các kênh để thu được nhiều kênh được trộn trước, mỗi kênh được 
trộn trước bao gồm dữ liệu âm thanh của kênh và dữ liệu âm thanh của ít nhất một đối 
tượng; bộ mã hóa lõi (300) để mã hóa lõi dữ liệu đầu vào bộ mã hóa lõi; và bộ nén siêu dữ 
liệu (400) để nén siêu dữ liệu liên quan đến một hoặc nhiều đối tượng âm thanh trong số 
nhiều đối tượng âm thanh, trong đó bộ mã hóa âm thanh được cấu hình để hoạt động ở ít 
nhất một chế độ của nhóm gồm hai chế độ bao gồm chế độ thứ nhất, trong đó bộ mã hóa 
lõi được cấu hình để mã hóa nhiều kênh âm thanh và các đối tượng âm thanh được nhận 
bởi giao diện đầu vào như dữ liệu đầu vào bộ mã hóa lõi, và chế độ thứ hai, trong đó bộ mã 
hóa lõi (300) được cấu hình để nhận, như dữ liệu đầu vào bộ mã hóa lõi, nhiều kênh được 
trộn trước được tạo ra bởi bộ trộn (200).
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