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(21) 1-2021-06498 

(57) Sáng chế đề cấp đến phương pháp và thiết bị điều khiển đối tượng ảo, thiết 

bị, và phương tiện lưu trữ, và đề cập đến lĩnh vực kỹ thuật máy tính. Phương pháp 

này bao gồm: hiển thị giao diện chiến đấu ảo; thu tín hiệu thao tác thứ nhất tương 

ứng với trình điều khiển kích hoạt chức năng; và thu nhận thao tác kích hoạt thứ 

nhất dùng cho trình điều khiển kích hoạt chức năng, và xác định đối tượng ảo thứ 

nhất trong số n đối tượng ảo là mục tiêu tấn công dựa trên thông tin thao tác của 

thao tác kích hoạt thứ nhất để phản hồi việc thao tác kích hoạt thứ nhất này thỏa 

mãn điều kiện kích hoạt. So với kỹ thuật đã biết trong đó mỗi lần đối tượng ảo 

mục tiêu được xác định trong thời gian thực theo cảnh ảo tại điểm thời gian hiện 

thời, và các đối tượng ảo mục tiêu được xác định này trong các cảnh ảo khác nhau 

có thể là khác nhau, theo các giải pháp kỹ thuật được đề xuất trong các phương 

án của sáng chế, mục tiêu tấn công được xác định trực tiếp bằng cách sử dụng 

chức năng ngắm mục tiêu của trình điều khiển kích hoạt chức năng và thông tin 

thuộc tính của tín hiệu thao tác, nhờ đó cung cấp mục tiêu tấn công có tính định 

hướng và tính ổn định đối với các cảnh ảo khác nhau. 
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