
(12) BẢN MÔ TẢ GIẢI PHÁP HỮU ÍCH THUỘC BẰNG ĐỘC QUYỀN
                                     GIẢI PHÁP HỮU ÍCH

(19) Cộng hòa xã hội chủ nghĩa Việt Nam (VN)
CỤC SỞ HỮU TRÍ TUỆ

(11)

2-0003195
(51) 

2022.01
G06T 17/00 (13) Y

(21) 2-2023-00248 (22) 03/06/2021
(67) 1-2021-03270
(45) 25/07/2023   424 (43) 26/07/2021   400
(73) Sở Khoa học và Công nghệ thành phố Hồ Chí Minh (VN)

244 Điện Biên Phủ, Phường Võ Thị Sáu, Quận 3, Thành Phố Hồ Chí Minh
(72) Trần Viết Thắng (VN); Nguyễn Hữu Cường (VN); Phạm Quốc Phương (VN).

(54) PHƯƠNG PHÁP LÀM NHẴN MỊN BỀ MẶT TRONG TÁI DỰNG MÔ HÌNH 3D
(57)   Giải pháp hữu ích đề cập đến phương pháp làm nhẵn mịn bề mặt trong tái dựng mô 
hình 3D bao gồm các bước: quét ảnh 3D của mẫu vật cần tái dựng mô hình 3D sử dụng 
máy quét laze 3D để thu được các đám mây điểm ảnh 2D; loại bỏ những điểm bất thường 
về độ chênh lệch trong các đám mây điểm ảnh 2D nêu trên để thu được các đám mây điểm 
ảnh 2D được làm mịn nhờ áp dụng thuật toán Gaussian Blur; biến đổi các đám mây điểm 
ảnh 2D được làm mịn nêu trên thành ảnh 3D để thu được mô hình 3D của mẫu vật; và tạo 
ra tệp tin 3D và hiển thị mô hình 3D của mẫu vật trên màn hiển thị cho người dùng.
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