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(54) THIẾT BỊ ĐIỆN TỬ, PHƯƠNG PHÁP ĐỂ HIỂN THỊ CÁC ỨNG DỤNG VÀ VẬT 
GHI BẤT KHẢ BIẾN CÓ THỂ ĐỌC ĐƯỢC BẰNG MÁY TÍNH

(57)  Sáng chế đề cập đến thiết bị điện tử, phương pháp để hiển thị các ứng dụng và vật ghi 
bất khả biến có thể đọc được bằng máy tính. Thiết bị điện tử bao gồm mạch truyền thông 
không dây; màn hình cảm ứng; bộ xử lý được ghép nối với mạch truyền thông không dây 
và màn hình cảm ứng; và bộ nhớ được ghép nối với bộ xử lý, trong đó bộ nhớ, khi được 
thực hiện, lưu trữ các lệnh làm cho bộ xử lý điều khiển: hiển thị, trên màn hình cảm ứng, 
màn hình thực hiện của ứng dụng thứ nhất như ứng dụng nổi trong số nhiều ứng dụng bao 
gồm ứng dụng thứ nhất, ứng dụng thứ hai và ứng dụng thứ ba, nhiều ứng dụng lần lượt có 
thứ tự là ứng dụng thứ ba, ứng dụng thứ nhất và ứng dụng thứ hai, hiển thị, trên màn hình 
cảm ứng, màn hình thực hiện của ứng dụng thứ hai như ứng dụng nổi, thay vì màn hình 
thực hiện của ứng dụng thứ nhất, nhằm đáp lại sự nhập vào thao tác vuốt thứ nhất từ vị trí 
thứ nhất của màn hình cảm ứng, sự nhập vào thao tác vuốt thứ nhất được thu trong khi màn 
hình thực hiện của ứng dụng thứ nhất được hiển thị như ứng dụng nổi theo thứ tự là ứng 
dụng thứ ba, ứng dụng thứ nhất và ứng dụng thứ hai, hiển thị, trên màn hình cảm ứng, màn 
hình thực hiện của ứng dụng thứ ba như ứng dụng nổi, thay vì màn hình thực hiện của ứng 
dụng thứ nhất, nhằm đáp lại sự nhập vào thao tác vuốt thứ hai từ vị trí thứ hai của màn 
hình cảm ứng, sự nhập vào thao tác vuốt thứ hai được thu trong khi màn hình thực hiện của 
ứng dụng thứ nhất được hiển thị như ứng dụng nổi theo thứ tự là ứng dụng thứ ba, ứng 
dụng thứ nhất và ứng dụng thứ hai, và sự nhập vào thao tác vuốt thứ hai có chiều khác với 
chiều của sự nhập vào thao tác vuốt thứ nhất, thu sự nhập vào của người dùng trên màn 
hình thực hiện của ứng dụng thứ nhất được hiển thị như ứng dụng nổi theo thứ tự là ứng 
dụng thứ ba, ứng dụng thứ nhất và ứng dụng thứ hai, và dựa trên việc thu sự nhập vào của 
người dùng trên màn hình thực hiện của ứng dụng thứ nhất được hiển thị như ứng dụng 
nổi, thì lần lượt thay đổi thứ tự theo thứ tự là ứng dụng thứ nhất, ứng dụng thứ ba và ứng 
dụng thứ hai.
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