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(54) PHƯƠNG PHÁP XỬ LÝ THÔNG TIN, THIẾT BỊ ĐIỆN TỬ VÀ PHƯƠNG TIỆN 
LƯU TRỮ ĐỌC ĐƯỢC BỞI MÁY TÍNH KHÔNG TẠM THỜI

(57)  Sáng chế đề cập đến phương pháp xử lý thông tin, thiết bị điện tử và phương tiện lưu 
trữ đọc được bởi máy tính không tạm thời. Bằng cách thực thi ứng dụng phần mềm trên bộ 
xử lý (71) của thiết bị đầu cuối và thực hiện việc kết xuất đồ họa trên màn hình (72) của 
thiết bị đầu cuối, giao diện người dùng đồ họa được thu nhận; và bộ xử lý (71), giao diện 
người dùng đồ họa và ứng dụng phần mềm được thực thi trong hệ thống trò chơi. Phương 
pháp xử lý thông tin này bao gồm: kết xuất đồ họa ít nhất một đối tượng tài nguyên ảo 
(201, 301, 401) trên giao diện người dùng đồ họa; ít nhất một đối tượng vùng chứa nhân 
vật được thiết lập trong ít nhất một vùng lựa chọn nhân vật (802, 91) của giao diện người 
dùng đồ họa bao gồm ít nhất một vị trí cửa sổ (202,302,402); và khi cử chỉ thu nhận cảnh 
nhìn liên quan đến ít nhất một đối tượng thao tác nhân vật (b11, 911) trong đối tượng nhân 
vật được phát hiện, kết xuất đồ họa ảnh cảnh nhìn được chụp bởi camera ảo được kết hợp 
với ít nhất một đối tượng thao tác nhân vật (b11, 911) được kết xuất đồ họa trên giao diện 
người dùng đồ họa.
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Textbox
Khả năng ứng dụng trong công nghiệp

LDT248
Textbox
thế được thực hiển bởi người có hiểu biết về lĩnh vực kỹ thuật nằm trong phạm vi kỹ
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