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(54) THIẾT BỊ GIẢI MÃ VIĐEO
(57)  Sáng chế đề cập đến thiết bị giải mã viđeo bao gồm bộ thu được cấu hình để nhận, từ 
luồng bit, thông tin về kích cỡ tối đa của đơn vị mã hóa và thông tin thứ nhất chỉ báo liệu 
đoạn lát phụ thuộc được phép bao gồm trong một hình ảnh không; và bộ giải mã được cấu 
hình để xác định ít nhất một đơn vị mã hóa tối đa chứa trong đoạn lát thứ nhất, dựa vào 
kích cỡ đơn vị mã hóa tối đa được xác định bằng cách sử dụng thông tin về kích cỡ tối đa; 
trong đó bộ thu còn được tạo cấu hình để nhận, từ luồng bit, thông tin thứ hai chỉ báo liệu 
đơn vị mã hóa tối đa hiện tại có phải là phần cuối của đoạn lát thứ nhất hay không; trong 
đó, bộ giải mã còn được tạo cấu hình để xác định số lượng điểm vào của các tập con, chứa 
trong đoạn lát thứ nhất, dựa vào thông tin thứ ba nhận được từ phần đầu đoạn lát của luồng 
bit, và xác định các vị trí của các điểm vào dựa vào thông tin thứ tư thu được từ phần đầu 
đoạn lát chỉ ra số lượng mà nhỏ hơn 1 đơn vị so với khoảng dịch của các điểm vào; trong 
đó bộ giải mã còn được tạo cấu hình để lưu trữ biến số ngữ cảnh của đoạn lát thứ nhất nếu 
thông tin thứ nhất chỉ ra rằng đoạn lát phụ thuộc được phép bao gồm trong hình ảnh và 
thông tin thứ hai chỉ ra rằng đơn vị mã hóa tối đa hiện tại là phần cuối của đoạn lát thứ 
nhất; trong đó bộ giải mã còn được cấu hình để giải mã đoạn lát phụ thuộc được bố trí liền 
kề đoạn lát thứ nhất trong hình ảnh bằng cách sử dụng biến số ngữ cảnh được lưu trữ; 
trong đó số lượng và các vị trí của điểm vào được xác định nếu nhiều mảnh có thể chứa 
trong hình ảnh hoặc bước đồng bộ hóa có thể được thực hiện đối với các biến số ngữ cảnh 
của đơn vị mã hóa tối đa hiện tại được chứa trong hình ảnh.
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