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(54) THIẾT BỊ VÀ PHƯƠNG PHÁP ĐO THÔNG SỐ BAY
(57)  Sáng chế đề cập đến thiết bị đo thông số bay bao gồm phần chụp ảnh (210) để chụp 
liên tục quả bóng đang bay bằng máy ảnh. Phần đối chiếu hình ảnh (203) tạo ra hình ảnh 
quả bóng đã được ghi nhận thứ nhất thu được bằng cách làm cho kích thước của hình ảnh 
quả bóng thứ nhất tương ứng với kích thước của hình ảnh quả bóng thứ hai. Phần xây dựng 
mô hình 3D (204) xây dựng mô hình 3D của hình ảnh quả bóng đã được ghi nhận thứ nhất 
thu được bằng cách chuyển đổi hệ tọa độ máy ảnh của hình ảnh quả bóng đã được ghi nhận 
thứ nhất đã được tạo vào hệ tọa độ chung. Phần quay ảo (205) quay ảo mô hình 3D được 
xây dựng của hình ảnh quả bóng đã được ghi nhận thứ nhất trong hệ tọa độ chung bằng 
cách sử dụng thông số quay ban đầu được ước tính trước và thông tin ma trận quay. Phần 
tạo hình ảnh đã ghi nhận (206) tạo ra hình ảnh quả bóng đã được ghi nhận thứ hai trong hệ 
tọa độ máy ảnh thu được bằng cách chuyển đổi hệ tọa độ chung của bề mặt có thể nhìn 
thấy, được chụp từ máy ảnh trong mô hình 3D của hình ảnh quả bóng đã được ghi nhận thứ 
nhất sau khi quay, vào hệ tọa độ máy ảnh của bề mặt nhìn thấy được. Phần tính toán độ 
lệch (207) trích xuất hình ảnh quả bóng so sánh thứ hai, tương ứng với hình ảnh quả bóng 
đã được ghi nhận thứ hai, trong hình ảnh quả bóng thứ hai và tính toán độ lệch giữa hình 
ảnh quả bóng đã được ghi nhận thứ hai và hình ảnh quả bóng so sánh thứ hai. Phần xác 
định thông số quay (208) lặp lại bước quay ảo mô hình 3D, tạo ra hình ảnh quả bóng đã 
được ghi nhận thứ hai và tính toán độ lệch bằng cách thay đổi thông số quay ban đầu và 
xác định thông số quay để giảm thiểu độ lệch so với thông số quay thực của quả bóng.
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