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(54) THIẾT BỊ VÀ PHƯƠNG PHÁP TẠO RA CÁC TÍN HIỆU CỦA LOA PHÁT 
THANH, THIẾT BỊ GIẢI MÃ

(57)  Sáng chế đề cập đến thiết bị và phương pháp tạo ra các tín hiệu của loa phát thanh, 
thiết bị giải mã. Thiết bị bao gồm bộ xử lý siêu dữ liệu đối tượng (110) và bộ kết xuất đối 
tượng (120). Bộ kết xuất đối tượng (120) được tạo cấu hình để nhận đối tượng âm thanh. 
Bộ xử lý siêu dữ liệu đối tượng (110) được tạo cấu hình để nhận siêu dữ liệu, bao gồm sự 
biểu thị về việc liệu đối tượng âm thanh có liên quan đến lưới chắn hay không, và còn bao 
gồm vị trí thứ nhất của đối tượng âm thanh. Bộ xử lý siêu dữ liệu đối tượng (110) được tạo 
cấu hình để tính toán vị trí thứ hai của đối tượng âm thanh phụ thuộc vào vị trí thứ nhất của 
đối tượng âm thanh và phụ thuộc vào kích thước của lưới chắn, nếu đối tượng âm thanh 
được biểu thị trong siêu dữ liệu khi có liên quan đến lưới chắn. Bộ kết xuất đối tượng (120) 
được tạo cấu hình để tạo ra các tín hiệu của loa phát thanh phụ thuộc vào đối tượng âm 
thanh và phụ thuộc vào thông tin vị trí. Bộ xử lý siêu dữ liệu đối tượng (110) được tạo cấu 
hình để cung cấp vị trí thứ nhất của đối tượng âm thanh như thông tin vị trí cho trong bộ 
kết xuất đối tượng (120), nếu đối tượng âm thanh được biểu thị trong siêu dữ liệu khi 
không có liên quan đến lưới chắn. Bộ xử lý siêu dữ liệu đối tượng (110) được tạo cấu hình 
để cung cấp vị trí thứ hai của đối tượng âm thanh như thông tin vị trí cho bộ kết xuất đối 
tượng (120), nếu đối tượng âm thanh được biểu thị trong siêu dữ liệu khi có liên quan đến 
lưới chắn.
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