
(12) BẢN MÔ TẢ GIẢI PHÁP HỮU ÍCH THUỘC BẰNG ĐỘC QUYỀN
                                     GIẢI PHÁP HỮU ÍCH

(19) Cộng hòa xã hội chủ nghĩa Việt Nam (VN)
CỤC SỞ HỮU TRÍ TUỆ

(11)

2-0002586
(51) 7 G05B 19/00; G09B 5/00; G09B 19/00; A63F 

9/00
(13) Y

(21) 2-2018-00364 (22) 19/09/2018
(45) 25/03/2021   396 (43) 25/12/2018   369A
(73) Công ty TNHH Công nghệ Kodimo (VN)

13 Đường 35, KP 02, phường Linh Đông, quận Thủ Đức, thành phố Hồ Chí Minh
(72) Tống Vũ Thân Dân (VN).

(54) ĐỒ CHƠI LẮP RÁP HÌNH KHỐI
(57)   Giải pháp hữu ích đề cập đến đồ chơi lắp ráp hình khối giúp trẻ em học lập trình, tiếp 
cận các khái niệm trong tư duy, giải quyết vấn đề có thiết kế nhỏ gọn, dễ sử dụng và tiết 
kiệm chi phí. Đồ chơi lắp ráp hình khối này bao gồm: tay quét (1); các khối lệnh vật lý (2 
A, 2B, và 2C) được tạo ra ở dạng các hình khối có thể lắp ghép với nhau để tạo thành một 
chương trình điều khiển gồm có các lệnh điều khiển tương ứng với các khối lệnh vật lý 
(2A, 2B, và 2C); và đối tượng điều khiển (3). Tay quét (1), đối tượng điều khiển (3), và các 
khối lệnh vật lý (2A, 2B, và 2C) là các thành phần tách riêng với nhau, mỗi trong các thành 
phần này được trang bị bộ phận kết nối không dây để có thể truyền và nhận thông tin với 
nhau; và đối tượng điều khiển (3) bắt đầu thực thi chuỗi các lệnh điều khiển được biểu thị 
bởi chuỗi các khối lệnh vật lý (2A, 2B, và 2C) được lắp ghép với nhau sau khi tay quét (1) 
được quét qua chuỗi các khối lệnh vật lý (2A, 2B, và 2C) và lần lượt ghi nhận toàn bộ 
chuỗi các lệnh điều khiển này.
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Textbox
sử dụng kết nối RFID.
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