
(12) BẢN MÔ TẢ SÁNG CHẾ THUỘC BẰNG ĐỘC QUYỀN SÁNG CHẾ
(19) Cộng hòa xã hội chủ nghĩa Việt Nam (VN)

             CỤC SỞ HỮU TRÍ TUỆ
(11)

1-0027093
(51)7 A63H 33/04; G09B 19/22; A63F 9/12 (13)  B

(21) 1-2016-03927 (22) 01/04/2014
(86) PCT/KR2014/002770 01/04/2014 (87) WO 2015/141889 A1 24/09/2015
(30) 10-2014-0032616 20/03/2014 KR
(45) 25/01/2021   394 (43) 26/12/2016   345A
(76) KIM, Koan Seok (KR)

102-dong 1302-ho, 27, Heukseokhangang-ro, Dongjak-gu, Seoul, Republic of Korea
(74) Công ty TNHH Quốc tế D & N (D&N INTERNATIONAL CO.,LTD.)

(54) ĐỒ CHƠI HÌNH KHỐI
(57)  Sáng chế đề cập đến đồ chơi hình khối. Cụ thể là sáng chế đề cập đến công nghệ mà 
trong đó đồ chơi hình khối bao gồm khối hoàn thiện hoặc khối điều khiển cùng với các 
khối chung chứa thông tin riêng của nó sao cho người chơi có thể tùy thích xác định bước 
hoàn thành, có thể bộc lộ sự hoàn thành và có thể kiểm tra thông tin cấu hình trong quá 
trình kết hợp và sắp xếp các khối, và do đó công nghệ này hiệu quả trong việc hiểu kết cấu, 
nguyên lý và khái niệm để phục vụ học ngôn ngữ hoặt thao tác, việc thu được kiến thức 
hoặc thông tin, hoặc tương tự. Hơn thế nữa, các thành phần chính, chẳng hạn như thiết bị 
nhớ, thiết bị điều khiển, loa, màn hình, nguồn điện, môđun giao tiếp và môđun ghi, được 
đề cập đến, và do đó các cấu hình của việc kết hợp các khối chung có thể được kiểm tra và 
thông báo về các cấu hình này có thể được cung cấp bằng cách sử dụng duy nhất một số 
lượng nhỏ các khối, do đó có thể giảm đáng kể chi phí sản xuất.
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