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(54) PHƯƠNG PHÁP THỰC HIỆN XOAY NHÂN VẬT ẢO, THIẾT BỊ ĐẦU CUỐI VÀ 
VẬT GHI MÁY TÍNH ĐỌC ĐƯỢC BẤT BIẾN

(57)  Sáng chế đề xuất phương pháp và thiết bị đầu cuối để triển khai xoay của nhân vật ảo. 
Phương pháp gồm các bước: thu thập góc xoay của nhân vật ảo; thu thập thời gian xoay cố 
định định trước; tính toán vận tốc góc trung bình của nhân vật ảo theo gốc xoay và thời 
gian xoay cố định định trước; và điều khiển nhân vật ảo để xoay ở vận tốc góc trung bình. 
Theo phương pháp triển khai xoay của nhân vật ảo. Thực hiện xoay ở tốc độ không đổi 
trong quá trình xoay, có thể triển khai xoay trơn tru, tránh dừng hình trong quá trình xoay, 
và có thể cải thiện độ mượt ảnh. Khi góc xoay tương đối lớn, vận tốc góc trung bình cao, 
và có thể triển khai xoay nhanh và trơn tru; hoặc khi góc xoay nhỏ, cũng có thể triển khai 
xoay.
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