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(73) Tập đoàn Viễn thông Quân Đội (VN)

Số 1 đường Trần Hữu Dực, phường Mỹ Đình 2, quận Nam Từ Liêm, thành phố Hà 
Nội

(72) PHẠM ĐỨC LONG (VN).
(74) Công ty TNHH Tư vấn Quốc Dân (NACI CO., LTD)

(54) PHƯƠNG PHÁP XỬ LÝ VÀ HIỂN THỊ HÌNH ẢNH 3D CHO CÁC HỆ THỐNG 
MÔ PHỎNG

(57)  Sáng chế đề cập đến phương pháp xử lý và hiển thị hình ảnh 3D cho các hệ thống mô 
phỏng trên cơ sở kết hợp dữ liệu ảnh vệ tinh, dữ liệu bản đồ véc tơ và dữ liệu bản đồ số độ 
cao. Phương pháp dựa trên việc xử lý dữ liệu bản đồ số, kết quả thu được là hình ảnh hiển 
thị môi trường khu vực mô phỏng. Phương pháp giúp giảm thời gian chuẩn bị hình ảnh 
hiển thị, đảm bảo hiển thị chính xác môi trường mô phỏng. Để thực hiện được phương 
pháp theo như sáng chế, cần trải qua ba bước, bao gồm: bước 1: chuẩn bị dữ liệu đầu vào 
là các dữ liệu bản đồ số độ cao, dữ liệu ảnh vệ tinh, dữ liệu bản đồ véc tơ; bước 2: thực 
hiện song song 2 bộ sinh hình ảnh là sinh hình ảnh địa hình và sinh hình ảnh đặc trưng; 
bước 3: thực hiện kết hợp hình ảnh địa hình và hình ảnh đặc trưng và hiển thị môi trường 
mô phỏng trên các thiết bị hiển thị cho người sử dụng.
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