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(54) HỆ THỐNG VÀ PHƯƠNG PHÁP ĐIỀU KHIỂN TỪ XA THIẾT BỊ CHƠI TRÒ 
CHƠI ĐIỆN TỬ TỪ THIẾT BỊ DI ĐỘNG

(57)  Sáng chế đề cập đến hệ thống và phương pháp để điều khiển máy chơi trò chơi điện tử 
(EGM) từ thiết bị di động trong phiên chơi trò chơi từ xa. EGM được chuyển giữa chế độ 
truy cập cục bộ trong đó đầu vào trên EGM được kích hoạt và chế độ truy cập từ xa trong 
đó đầu vào trên EGM được giải kích hoạt và người chơi giao tiếp với EGM sử dụng thiết 
bị di động như là điện thoại thông minh hoặc máy tính bảng. Trong các phiên chơi trò chơi 
truy cập từ xa, tất cả các thao tác chơi trò chơi quan trọng được thực hiện trên EGM và 
không thực hiện trên thiết bị di động. Các thao tác chơi trò chơi quan trọng bao gồm tạo số 
ngẫu nhiên và xác định kết quả trò chơi. Nội dung của trò chơi, bao gồm viđeo, hình ảnh 
chụp và âm thanh của trò chơi được truyền đến thiết bị di động để hiển thị đến người chơi. 
Đầu vào và lựa chọn của người chơi được thực hiện trên thiết bị di động.
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